“十三五”全国数字化学习研究规划专项课题
“互联网+”条件下构建新型课堂教学模式创新实证研究
课题指南
本选题指南按照语文、数学、英语、物理、化学、生物、政治（思品）、历史、地理、音乐、美术、体育、信息技术13个学科进行了分类，给出了一定的研究领域，大多数题目不适合直接用作研究课题名称，需要研究者对其细化、分解、校本化处理。因此，各地教育、教研工作者在筹备申报立项的过程中，可以参考但不必拘泥于这些题目，应从自己所处的地域、学段实际出发，基于自身教研中发现的真实问题，选定科学性、针对性、创新性、可操作性都比较强，且在一定范围内具有普适性、有推广应用价值的具体研究课题。力戒那些不科学、脱离实际、空洞无物、大而无当、力不从心的研究选题。
一、课题选题
（一）语文
1. 语文套件资源开发与应用研究
2. 语文路网资源开发与应用研究

3. 基于学科核心素养的语文课堂教学研究

4.  “互联网+”条件下语文阅读教学研究

5. “互联网+”条件下语文习作教学研究

6.  “互联网+”条件下语文综合性学习研究

7. “互联网+”条件下语文教学评价方式研究
（二）数学

1. 数学套件资源开发与应用研究
2. 数学路网资源开发与应用研究
3. “互联网+”条件下数学课堂教学评价的实践研究

4. “互联网+”条件下数学探究活动的实践研究

5. “互联网+”条件下数学研究性学习的理论与实践研究
6. “互联网+”条件下数学自主、合作、探究学习的有效性研究

7. “互联网+”条件下数学教学评价方式研究

（三）英语

1. 英语套件资源开发与应用研究
2. 英语路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下英语教学中培养学生问题意识的研究

4. “互联网+”条件下读写结合提升学生写作能力的研究

5. “互联网+”条件下英语教学中促进学生学习策略形成的研究

6.  “互联网+”条件下英语教学评价方式研究
（四）物理

1. 物理套件资源开发与应用研究
2. 物理路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下的物理教学评价研究

4. 基于核心素养的物理学习策略研究 

5. “互联网+”条件下物理科学探究教学实施研究

6. “互联网+”条件下物理实验创新研究

（五）化学
1. 化学套件资源开发与应用研究
2. 化学路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下化学教学实施案例及应用效果评价研究

4. 高中化学核心素养导向的课堂教学改革的研究

5.  “互联网+”条件下中学生化学学习能力培养的研究

（六）生物
1. 生物套件资源开发与应用研究
2. 生物路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下发展学生生物学科核心素养的方法与途径研究

4. 基于生物学核心素养的教学活动设计与实践研究

5. “互联网+”条件下生物教学效益和学习效果的评价研究

6. “互联网+”条件下生物实验与探究性活动教学策略研究

（七）政治（思品）

1. 中学政治（思品）套件资源开发与应用研究
2. 中学政治（思品）路网资源开发与应用研究

3. 小学道德与法治/品德与社会套件资源开发与应用研究
4. 小学道德与法治/品德与社会路网资源开发与应用研究
5. “互联网+”条件下中学政治（思品）学习方式转变研究
6. “互联网+”条件下中学政治（思品）课堂教学评价研究
7. “互联网+”条件下小学道德与法治（品德与社会）课堂教学实效性研究

（八）历史
1. 历史套件资源开发与应用研究
2. 历史路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下历史学科核心素养在学生个性发展中的作用研究

4. “互联网+”条件下学生发现历史问题能力的现状及对策研究

5.  “互联网+”条件下历史课堂有效教学的策略研究

（九）地理

1. 地理套件资源开发与应用研究
2. 地理路网资源开发与应用研究

3.  “互联网+”条件下地理学科核心素养及指标体系的实践研究

4. “互联网+”条件下地理实践力素养培养途径的探索研究

5. “互联网+”条件下地理综合思维素养培养的实践研究

6. “互联网+”条件下地理教学中思维结构评价的实践研究 

（十）音乐

1. 音乐套件资源开发与应用研究
2. 音乐路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下音乐教学评价标准的研究

4. “互联网+”条件下音乐欣赏课教学方法的研究

5. “互联网+”条件下音乐唱歌课教学方法的研究

（十一）美术
1. 美术套件资源开发与应用研究
2. 美术路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下美术校本课程开发与实施策略的研究

4. “互联网+”条件下美术社团活动开发与实施策略研究

5.  “互联网+”条件下美术教育教学评价机制的研究

（十二）体育
1. 体育套件资源开发与应用研究
2. 体育路网资源开发与应用研究

3. “互联网+”条件下体育教学内容的重构实验研究

4.  “互联网+”条件下体育与健康教学评价方式与方法的研究

5. “互联网+”条件下体育与健康教学方式与教学策略的研究

（十三）信息技术
1. 信息技术套件资源开发与应用研究
2. 信息技术路网资源开发与应用研究
3.  “互联网+”条件下信息技术核心素养培养的策略研究

4. “互联网+”条件下信息技术教材的开发与建设研究

5. “互联网+”条件下信息技术教学中学生创新精神和实践能力培养的研究
二、概念界定
为开展 “互联网+”条件下构建新型课堂教学模式创新实证研究，应重点建设能够支持教师智慧教学的套件资源和满足不同层次学生高品质个性化学习需要的学习路网资源。
1.套件资源
应根据不同层次学校的实际情况，针对可能存在的主要问题，为开齐课、上达标课、做优质课等分层次提供课堂教学所需要的教学设计、课件、导学案、素材包、工具包、同步练习、教学指导以及应用案例包等套件资源。其中，工具包所涉及的教学工具和仿真实验室资源，应提供应用案例视频，为教学应用提供有效指导和帮助。
套件资源它主要分为三种类型：
（1）基础型：讲授+启发
（2）自主型：启发+自主（导学）
（3）智慧型：引导+自主+合作（探究）
套件资源建设内容如下： 

教学设计、教学课件、导学案、练习与作业、微课、教学素材、教学工具、教学参考（说课课件+说课视频+课堂实录+工具应用视频指导）。
2.路网资源
以基于问题的知识图谱为线索，按照不同层次学校学生的实际需要，建立与学习层次、方式和兴趣爱好相适应的分层思考问题和任务、名师微云课（名师指导、讲解、答疑等）、优秀学生学习经验分享视频和作品，学习工具、仿真实验室等，并通过大规模实证迭代优化学习路网。汇聚名师教学智慧，建设帮助学生完成个性化学习活动的学习路网资源，满足学生对名师优质教育资源的需求，帮助教师提升教学融合创新能力。 

学习路网资源包括：优秀教师教学智慧、典型学生学习经验、学习支撑工具与资源、分层问题和任务等，学习路网资源建设内容如下：
名师指导     学习经验       学习工具         分层问题和任务
         微课  云课   视频  作品   学科工具 仿真实验   基本 组合  疑难
